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Echelle :1/3000 (1:n=30m)

Parcours en étoile

En partant du point de départ, vous devez
aller poingonner une balise puis revenir au
départ et ainsi de suite...

Variante: Poingonner 2 balises puis revenir

Partir sans la carte en mémoire.

Parc du Plessis Aigrefeuille sur Maine

Commune
d’ Aigrefeuille-sur-Maine

Loire
Atlantique
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